
 
 

 

Reglement für das «Babyfoot humain»  

 
- SFr. 60.— pro Team. 

- 2 Teams mit je 6 Personen treten folgendermassen 

gegeneinander an: 1 Torhüter, 3 Verteidiger und 2 

Mittelstürmer. 

- Die Spieler sind mit einem Gummiband an der Bare 

festgebunden und müssen sich ausserdem mit den Händen an 

der Stange festhalten. 

- Wird mit den Füssen gespielt. 

- Darf nicht mit den Händen gespielt werden.  
- Beim Anpfiff wird der Ball in der Mitte des Feldes zwischen 

den beiden Mannschaften hin und her gespielt. 

- Nach jedem Tor wird der Ball im Mittelfeld an die Mannschaft 

gegeben, die gerade das Tor kassiert hat, und es ist an ihr, das 

Spiel im Mittelfeld wieder aufzunehmen, um das Spiel wieder in 

Gang zu bringen. 

- Wenn der Ball auf einer Seite des Spielfeldes ins Aus geht, 

wird er in die Mitte des Spielfeldes zurückgespielt. 

- Wenn der Ball hinter dem Tor ins Aus geht, wird der Ball dem 

Torwart gegeben, die gegnerischen Mittelstürmer dürfen ihm 

den Weg versperren, um zu verhindern, dass er den Nachstoss 

ausführt.  

- Wenn ein Spieler die Latte loslässt, bekommt seine Mannschaft 

einen Strafstoss zugesprochen. Der Elfmeter wird von einem 

der Stürmer ausgeführt, der vor dem Torwart steht. 

- Der Match dauert 10 Minuten. 

- Das Team, welches die meisten Tore erzielt, gewinnt den 

Match. 

- 2 Punkte pro Sieg. 



 
 

- 1 Punkt bei einem Unentschieden für beide Teams. 

- 0 Punkte bei einer Niederlage. 

- Bei Punktgleichheit entscheidet die allgemeine Tordifferenz 

über die Platzierung der Teams im Schlussklassement. 

- Die Matches werden ohne Schiedsrichter gespielt. 

- Das Ziel der Matches ist Vergnügen und Spass zu haben. 

- Die Organisation behält sich das Recht vor, jedes Team 

auszuschliessen, das Anti-Spielverhalten zeigt oder absichtlich 

versucht, den reibungslosen Ablauf zu stören. 

- Im Falle eines Unfalls, bei Verletzungen während der Matches, 

ist jeder für seine Versicherung selber zuständig. 

- Bezahlung per Post oder Bank in Schweizer Franken. 

- Möglich, vor Ort per TWINT zu bezahlen. 

- Bezahlung in bar (cash) wird nicht akzeptiert. 

- Im Falle einer Absage eines Teams muss man 1 Woche vor dem 

geplanten Termin Bescheid geben, ansonsten gibt es keine 

Rückerstattung. 

- Im Falle von Krankheit oder Unfall, liegt es bei Euch, den 

fehlenden Spieler zu ersetzen. 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 

Reglement für die Hüpfburg 
 

- Der aufblasbare Spielbereich ist für Kinder unter 2 Jahren 

verboten. 

- Der aufblasbare Spielbereich ist für Erwachsene verboten. 

- Vor dem Betreten Schuhe ausziehen. 

- Essen und Getränke sind verboten. 

- Brillen sind verboten. 

- Die Eltern müssen dabei sein und sind verantwortlich für die 

Aufsicht ihrer Kinder. 

- Tiere sind im aufblasbaren Spielbereich nicht erlaubt. 

- Die Anlage sofort verlassen, falls sie in sich zusammenfällt 

(Luft verliert).  

- Es ist verboten, die Gebläse zu berühren. 

- Bei Nichteinhaltung der Sicherheitsregeln kann der Zugang zum 

aufblasbaren Spielbereich verweigert werden.  

- Im Falle eines Unfalls, bei Verletzungen, ist jeder für seine 

Versicherung selber zuständig. 

- Im Falle von zu wenigen Anmeldungen von Kindern, gibt es keine 

Hüpfburg 

 
 
 


